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Wie klingen Traume
und Visionen, reelle
und imaginare Orte?
Zum Komponieren
setzt sich Mark Wing-
field gerne in eift Café
und beobachtet die
Menschen dort'oder
schlendert auf den
Platzen und Strafden
der Stadt. Aus diesen
Eindriicken und Ge-
fuhlen entsteht seine
Musik, die wie ein
abstraktes Soundge-
malde mal majesta-
tisch, mal mysterios
erscheint und voller
tberraschender
Wendungen steckt.
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Der englische Gitarrist und Komponist, der
in Cambridge bei Colin Huens Orchestrie-
rung studierte, schreibt jedoch nicht nur fiir
seine eigenen Jazz-Formationen, sondern
verfolgt auch eine Parallel-Karriere als Kom-
ponist fiir zeitgenossische klassische Musik.
Erst kiirzlich bedachte er die englische Star-
Pianistin Kathryn Stott-xilit einer eigenen
Komposition. Als Gitarrist verdiente er sich
héchste Anerkennung unter Berufskollegen
mit seiner melodiosen, charakteristischen
Spielweise, die Einfliisse von Pat Metheny,
John McLaughlin und Jeff Beck und nicht-
westlichen Musikformen erkennen lasst.
Nach ausgedehnten Touren in Europa mit
den Bands SMQ und Scapetrace trittt Mark
Wingfield nun mit seiner eigenen Band, der
Mark Wingfield Group auf. Die Songs des
vorletzten Albums ,,Cinema Obscura®, dem
sechsten unter seinem Namen, fithren den
Horer auf eine imaginire Reise in atmospha-
rische Klang-Landschaften. Mit Hilfe von
ausgekliigelter Technik spielt Mark Wingfield
dabei mit der Fantasie der Horer, wenn com-
puter-generierte Sounds die Assoziation an
bekannte nattirliche oder mechanische Ge-
rdausche hervorrufen. ,Ich méchte erreichen,
dass die Horer sich an etwas Bekanntes erin-
nert fithlen, aber dennoch nicht genau sagen
konnen, was es ist“, erklart Wingfield. In
Kiirze erscheint sein neues Album , Proof of
Light" bei MoonJune Records. Die Aufnah-
men entstanden in einem Trio-Setting zu-
sammen mit Yaron Stavi am Bass und Asaf
Sirkis am Schlagzeug.

grand gtrs: War es schwer, ,verwandte Seelen”
ftir die Umsetzung deiner Ideen zu finden?

Mark W Id: Yaron Stavi spielte bereits auf
meinen fritheren Alben ,Sleeper Street” und
»Cinema Obscura". Ich weiR, dass er die beson-
dere Gabe hat, seinen Bass ,singen” zu lassen.
Ich habe extra fiir ihn drei Songs geschrieben,
in denener die Melodie spielt. Bei der Auswahl
des Schlagzeugers habe ich einfach nach je-
mandem gesucht; dér mit meiner Musik etwas
anfangen kann. Asaf Sirkis eigene Alben zeig-
ten mir, dass er diese Art Musik verstehen
wiirde. Wir trafen uns dann fiir eine lange
Probe-Session und danach war ich sicher, den
Richtigen gefunden zu haben. Bei den Aufnah-
men habe ich"Yaron und Asaf freien Lauf ge-
lassen. Ich wollte, dass sie aus sich heraus
spielen, sich soviel Zeit fiir ihre Soli nehmen,

wie sie bratichen, denn es sollte ja nicht nur
um mich gehen. Die Kompositionen waren
dementsprechend angelegt.

grand gtrs: Liegt die Inspirationsquelle fiir
deine Arbeit als Komponist eher in deiner in-
neren Welt oder verarbeitest du dufdere Ein-
driicke?

Mark Wingfield: Es ist eine Mischung aus bei-
dem. Ich bin jemand mit grofem Einfiih-
lungsvermogen. Die Atmosphire auf Platzen
und besonderen Orten verursacht bei mir sehr
starke Gefiihlseindriicke. Ich spiire quasi das
ganze Leben der Menschen dort, mit all ihren
guten und weniger guten Erlebnissen und
Emotionen. Auch in einem Café in der Stadt,
wohin ich hiufig gehe, um zu komponieren,
beobachte ich die Menschen. Und ich kann ir-
gendwie spiiren, wie ihr Leben aussieht. Meine
Empfindungen sind sehr stark, aber ich glaube
nicht an Geister oder etwas Ubersinnliches.
Mir ist klar, dass alles meiner Fantasie ent-
springt. Das ist meine Haupt-Inspirations-
quelle. Ich versuche, diese Atmosphiren und
Gefiihle in Klinge umzuwandeln. Manchmal
dagegen beginne ich mit musikalischen Ideen,
die ihrerseits dhnliche Gefiihle auslésen.

grand gtrs: Wann kam der Wunsch auf, mit
den Gitarrensounds zu experimentieren?
Mark Wingfield: Das ist ein grofer Wunsch,
solange ich denken kann. Schon als Jugendli-
cher habe ich mir eine Art Fuzz-Box gebastelt,
indem ich die Lautsprecher aus alten Kasset-
ten-Rekordern ausbaute und dann mit einem
zu starken Amp fast durchbrennen lief3.

grand gtrs: Warum reichen dir die gangigen
Sounds nicht aus?

Mark Wingfield: Es ist doch so: Wenn man eine
E-Gitarre abstopselt und an der Saite zupft, ist
alles, was man hort, ein kleines ,,Ping". Das ist
langweilig und im Nu verklungen. Was wir also
normalerweise bei einer E-Gitarre horen, ist
durch Pickups und Amp etc. elektronisch auf-
bereitet und schon weit mehr, als nur das ver-
starkte , Ping”“. Und ich denke, warum soll man
an diesem Punkt aufhéren? Warum soll man
nicht alle Moglichkeiten ausschépfen, um
genau die Sounds zu bekommen, die man will?
Jimi Hendrix hat es uns in seiner Version von
. The Star Spangled Banner" vorgemacht. Wie
er geschafft hat, die kleinen ,Pings" in diese gi-
gantischen Sounds umzuwandeln, ist der
Wahnsinn! Das ist es, was mich interessiert.
Etwas kommt dir in den Kopf, du fiihlst etwas
und du denkst, wie kann ich diesen Klang hin-
kriegen? Da muss es doch noch mehr geben
als Amps und Pedals! Deshalb bin ich seit Jah-
ren auf der Suche nach Technologien, um die
Klinge, die ich in meinem Kopf hore, zu ver-
wirklichen.

grand gtrs: Was ist dein Ziel als Gitarrist?

Mark Wingfield: Mit den heutigen Moglichkei-
ten maochte ich das Instrument Gitarre einén
Schritt vorwirts bringen, vielleicht so etwa$
wie eine imagindre Gitarre erzeugen. Ich
mochte wie ein Saxofonist oder Trompeter
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einen Ton wihrend des Spiels veriandern kon-
nen, von einem flétengleichen Sound bis hin zu
rauem blechernem Klang. Aber ich mag die
physische Seite des Instruments genauso wie
den technischen Aspekt. Wenn man meine
Alben anhort, erkennt man, dass das meiste
nicht so weit weg von einem normalen Gitar-
rensound ist. Der Grund, warum mein Sound
sich gelegentlich etwas ungewdhnlich anhort,
liegt auch an meiner Spieltechnik. Es gibt so
viele verschiedene Arten, eine Note klingen zu
lassen, und viele Moglichkeiten, wie man von
einer Note zur nichsten gelangt. Dabei habe ich
mich an groRen klassischen Sangern aus Indien
und westlichen Sdngern orientiert, die ihre
Stimme hervorragend kontrollieren kénnen.

grand gtrs: Mit welchem technischen Hilfsmit-
tel hattest du die ersten Erfolgserlebnisse?
Mark Wingfield: Mit dem Roland VG-88 war
der Anfang gemacht. Das ist kein Synthesizer,
wie manche glauben, sondern‘ein Guita 0
cessor. Der typische Gitarrensound und jeder

kleinste Kratzer auf der Saite bleiben erhalten.
Das, was den VG-88 von einem normalen Gui-
tar Processor unterscheidet, ist, dass man den
Sound auf einem viel tieferen Level verdndern
und rekonstruieren kann. Dann, als endlich die
Laptops schnell genug waren, dass man ohne
Verzogerungseffekt tiber den Laptop anstelle
eines Amps spielen konnte, erdffnete sich eine
neue grofRe Vielfalt an Moglichkeiten.

grand gtrs: Welche Inr im Bereich
der Sound Shaping
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“unwichtig. Aber es zeigt, dass die Plugin-Pro-
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kénnten sie do&‘ noch einen Schritt wei-
ter gehen. Ei er machendas bereits.
Zum Beispiel hat Spectrasonics den Power
Synth ,Omnisphere® entwickelt. Das ist ein
Synthesizer, den ich oft verwende. Er iibertrifft
alles, was Hardware jemals leisten kinnte. (Om-
nisphere bietet u. a. etne gigantische Datenbank
mit ,psycho-akustischen Sounds: umw.spectra-
sonics.net, Anm. d. Red.) Des Weiteren benutze
ich Plugins einer kleinen Firma nimens Sine-
vibes (www.sinevibes.es). Damit ist es moglich,
Dinge wie ,,Wave Shaping" zu macdhen, also die
Sounds von der Basis her zu rekonstruieren. Die
Firma Waves" (www.waves.com) bitet ein paar
ausgezeichnete'Plugins an, wie z. B.den ,Waves
Vitamin Sonic Enhancer”. Ich hofiz, dass viele
Software-Entwickler sich diesem T\fend an-
schlieffen werden.
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grand gtrs: Was wiinschst du dir speziell?
Mark Wingfield: Ich kénnte mir emen Sound
vorstellen, der wie eine Gitarre anspricht, dann
in den kratzenden Ton einen Saxdfones {iber-
geht und wie eine Trompete nachidingt. Aber
es wiirde nicht genauwie ein richtiges Saxofon
oder eine richtige Trompete klingen, denn man
wiirde die Klangwellen nur ein wenig in diese
Richtung modulieren, sodass es gewisserma-
Ren immer noch ein Gitarren-Sound bleibt.
i ins machen das schon zum Teil. Ich
denke, wir ste m Anfang. Eigent-
lich hitte ich gar nicht vepmutet, dzss man das
{iberhaupt hinbekommt"Ich habe so einen
Touch-Strip auf meiner Gitarre, mit dem ich
die Parameter des Plugins in sehr feinen Nu-
ancen steuern kann. Damit ist es moglich, den
Sound gezielt zu modulieren. Solche Sachen
interessieren mich sehr.
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grand gtrs: Es gibt nicht so viele Gitarristen,
die mit einem Touch-Strip arbeiten, oder?
Mark Wingfield: Ich kenne weiter niemanden.
Der Touch-Strip wird von einer Firma namens
VMeter hergestellt. (www.vmeter.net) Es funk-
tioniert wie ein Volume-Pedal, das man steuert,
indem man mit den Fingern dariiber streicht.
Ich habe den Touch-Strip mit Doppelklebeband
auf meine Gitarre geklebt, sodass ich ihn beim
Spielen mit den Fingern bequem erreichen
kann.(Mehr Info auf http://www.markwing-
field.com/geariindex.html, Anm, d. Red.)

grand gtrs: Welche Gitarre spielst du und wa-
rum ist sie das ideale Instrument fiir deine
Zwecke?

Mark Wingfield: Ich habe eine Patrick James
Eggle LA Plus. Sie besteht zu hundert Prozent
aus Ahornholz und wurde in reiner Handar-
beit hergestellt. Es gibt nur wenige Exemplare
dieser Serie. Diese Gitarre zeichnet sich durch
ihren vollen Klang im oberen Mittelfrequenz-
Bereich aus, was ich sehr mag. Auch die rela-
tiv breiten Bundstiibchen gefallehigir, weilich
oft auf den Saiten hin und her glelte '
Bridge und das Tremolo-System von
son machen einen guten Tonund mlt
,Low Friction“-Sattel kann man
stimmungsfrei verziehen, ohne die}
verstimmen. Den Tremolo-Arm benutze ich
praktisch stindig und ich brauche einen, der
grofde Tondanderungen bewaltigt.

grand gtrs: Die Technologie kommt ja auch auf
der Biihne zum Einsatz. Versteht das Publi-
kum eigentlich, welchen Aufwand du treibst?
Mark Wingfield: Manche Leute kommen
nach der Show und wundern sich tiber das
viele Zeugs, das ich da auffahre. Doch ich
glaube, sie zerbrechen sich dariiber nicht so
sehr den Kopf wie ich. flacht) Das nehme ich
ihnen nicht iibel. Mir selbst kommt es letzt-
lich nur auf das Endresultat an. Und zu acht-
zig Prozent der Zeit benutze ich den ganzen
technischen Kram sowieso kaum. Was mei-
nen Klang ungewdhnlich macht, liegt haufig
an meiner Phrasierung. Dann plotzlich
mochte ich, dass meine Gitarre ,atmet“, Und
ich blende diesen Effekt mit dem Touch-Strip
ein. Das allein erfordert einen Laptop und ca.
flinfzehn Plugins. Den kratzigen Saxofon-
Sound brauche ich vielleicht drei Mal. Dafiir
bendtige ich so einige technische Spielereien.
Ich habe einen Haufen Technik, den ich al-
lerdings nur ab und zu einsetze. Aber fir
mich ist das alles enorm wichtig.
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grand gtrs: Warum vermittelst du in deinen
Clinics und Unterrichtsstunden neben fachbe-
zogenem Stoff auch psychologische Ansatze?
Mark Wingfield: Das hat sich im Laufe mei-
ner Lehrtitigkeit so entwickelt. Ich unter-
richte ja nur Erwachsene mit jahrelanger
Spielerfahrung. Da habe ich wiederholt fest-
gestellt, dass nicht unbedingt fehlende Tech-
nik oder Kenntnisse die Leute am Weiter-
kommen hindern. Sie wollen zwar lernen,
schneller oder besser zu spielen. Dieses zu
{iben wiirde sie allein nicht voranbringen. Sie
miissen eine engere Verbindung mit dem In-
strument eingehen. Und sie miissen beim
Spielen einen bestimmten Bewusstseinszu-
stand erlangen. Jeff Beck sagte einmal in
einem Interview: ,,An einem guten Tag musst
du spielen, bis die Finger bluten!*
tiberzeugt, dass darin eine tiefere Wahrheit
steckt, denn Jeff Beck ist ein grof3artiger Gi-
_Jeder von uns kennt ja diese guten
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grand gtrs: Finden diese Clinics regelmaf3ig
statt?

Mark Wingfield: Im Moment ist nichts ge-
plant, Interessenten kénnen mich allerdings
tiber meine Homepage kontaktieren und sich
auf eine Warteliste setzen lassen. Ich biete
aufderdem Skype-Lessons an.

grand gtrs: Bekommen wir in diesem Jahr
die Gelegenheit, dich und deine Band in
Deutschland live zu sehen?

Mark Wingfield: Wir haben Gigs in New York
und London geplant. Ich hoffe sehr, dass ich
auch einmal in Deutschland auftreten kann.
Also, wenn jemand mochte, dass ich fiir
einen Auftritt riiberkomme, gebt mir Be-
scheid! (lacht) E

www.markwingfield.com
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